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INTRODUCAO

Este estudo sobre metodologias ativas, atraves do uso de tecnologias digitais, aplicado no Projeto de Extensao, em uma turma do Curso
de Letras contribui e potencializa, de forma significativa, o processo de ensino-aprendizagem. Com vista para novas possibilidades
metodologicas a serem utilizadas por estudantes e professores, para superar obstaculos na area na educacao e alcancar objetivos de
aprendizagem. Com o objetivo de estudar e aprender na graduacao, de forma tedrica e pratica, novos recursos tecnoldgicos para serem
aplicados em sala de aula, junto ao processo de ensino-aprendizagem, informacoes que se tornam mais acessiveis e ampliam as

possibilidades de acoes do professor, gerando uma evolucao estratégica e didatica de uma forma ampla e direcionada a construcao do
conhecimento.

MATERIAL E METODOS RESULTADOS

Compreende-se como metodologias ativas o estudo a partir de Os resultados Inicials mostraram que os ambientes virtuais de
uma pergunta engajadora, que tem como foco de ensino aprendizagem contribuem significativamente no pProcesso
Incentivar os alunos para que aprendam de forma autonoma e educacional. E como consideracbes finais percebeu-se a
participativa, a partir de problemas e situacoes reais do cotidiano, necessidade de mais atividades em sala de aula com o0 uso das
no centro do processo de aprendizagem, participando Tecnologias de Informacao, poils mesmo que ainda alguns
ativamente, e cuja expectativa estd no desenvolvimento da estudantes tenham dificuldades de acesso a elas, é uma
formacao. Com um meétodo de pesquisa gualitativa, que ferramenta eficaz e inovadora, gue traz inumeros resultados
argumenta os resultados do estudo por meio de analises e pOSitivos.

percepcoes, e a pesqguisa bibliografica este trabalho desenvolveu
atividades praticas de géneros textuais a partir da Plataforma . e
Jamboard, que € um quadro interativo desenvolvido pelo Google R e e

Penal e no Estatuto da Crianca e do Adolescente

e pelo Canva, uma plataforma de design grafico que permite aos IR =c . imputavel a0 proprio agressor, 2o aiiciador

ao intermediario que se beneficia comms

usuarios criar graficos de midia social, apresentacoes,
iInfograficos, posteres e outros conteudos visuais.

Figura 2: Atividades

CONCLUSOES

pnEnEsenrnEseny AN A necessidade de mais atividades em sala de aula com 0 uso
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e -~ - - alguns estudantes tenham dificuldades de acesso a elas, é uma
' ferramenta eficaz e inovadora, que traz inumeros resultados
positivos. Também, que se deve Incentivar e aplicar
metodologias, principalmente pela realidade que vivemos

atualmente e das mudancas no meio da educacao

Figura 1: Canva e Jamboard

REFERENCIAS

BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias Ativas para uma Educacao Inovadora: Uma Abordagem Teorico-Pratica. Porto Alegre: Penso
Editora, 2017.

MARCUSCHI, LUIZ ANTONIO. Producéao textual, analise de géneros e compreensao. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2008.
ROJO, R. H. R. Géneros de discurso/texto como objeto de ensino de linguas: um retorno ao trivium? Sao Palulo: Parabola, 2008.


mailto:otaviana@edu.edu.br

